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IV	 Fazit und Ausblick

ckelten App vergleichbar ist. Aber auch die Limitierungen der API-Schnitt-

stellen und eventuelle Performance-Beeinträchtigungen sollten genannt 

werden. 

Abbildung 8.5 sowie die nachfolgende Tabelle zeigen eine für die Agen-

tur „Zeros + Ones“ aufgestellte Anforderungsanalyse sowie eine Entschei-

dungsmatrix zum Finden der passenden Entwicklungsstrategie für mobi-

le Applikationen. Allgemein siedeln sich die Cross-Plattform Frameworks 

zwischen einer einfachen Lösung als mobile Website und einer teuren 

nativen Lösungsvariante an. Auf Grundlage der Untersuchungsergebnis-

se lässt sich Adobe AIR momentan eher den Frameworks für „Light Con-

tent“ zu ordnen. Damit sind einfache Apps gemeint, die vorwiegend aus 

2D-Grafiken bestehen oder in einem informativen Kontext auf das Screen 

Metapher Prinzip aufbauen. „Rich Content“ wie Video und Geräte-Features 

können zwar problemlos integriert werden, leiden aber noch häufig unter 

Performance-Einbußen.

Abbildung 8.5: Anforderungsanalyse mobiler Applikationen

Tabelle 1.7: Entscheidungsmatrix für mobile Entwicklungsstrategie
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A.2	 Taskmanager – Design
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